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BATH BOMB SURPRISE

Cukisagok Magikus Akadémiaja

Egy kiilonleges hely a Varazsbirodalom szivében, ahol a fiatal allatok
megtanuljak a varazslat rejtelmeit. Itt minden diak sajat varazserdvel és
egyedi tulajdonsaggal érkezik, hogy egylitt fedezzék fel a varazslatok vilagat!
Ismerd meg Sket és pipald ki, melyik van meg a gytijteményedben!
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‘ 5 1 Az Akadémia figyelmes
A Magikus Akadémia vezetdi Az Akadémia hirhozéia. A csapat vidam és kreativ Az Akadémia leglassabb g
:géércss prg‘f’:sr:l:::r aki " . Szinpompas van-;zsharalgjét ) tagja. lllatvarazsaval : diakia, de épp ezérta ; didida. Hangutnaé
bambuszvardzsaval irdnyitia || barhol lehethallaniés ||  Megnyugtatiabarétait, B8 legfigyeimesebb! s
IS az akadémiat és nyugalom | igy képes mindig idében | bundajabol pedig Alomvarazsaval megnyugtatja S ed ed 9 /
) i a dia o mokas formakat vardzsol, | | barétait és mindig észreveszi | | 9y gyakran meglepia
- aurajaval segiti a didkokat, hogy - figyelmeztetni barataita | U dhigsh 7 mje ’ tGbbieket és mindig tudi
minden varézslat sikeriiljon. =] kozelgd veszélyre. igy mindig kész egy kis a kis részleteket, amiket 7R Obbieket €s mindig tudja,
\ - | jatékraéssegitségre. | mésok elszalasztanak. -\ mi torténik a kdrnyezetébe
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. Az Akadémia merész diakja. | Az Akadémia nagy utazo didkja. | ia kivancsi é . Az Akadémia fiirge diakja.
Az Akadémia éber didkja. | Fényld buborékjaival | Teleportalasaval pillanatok M;ﬁgﬁ:’gﬁ;ﬁ;ﬁ;_ ’ Hullimvarazsaval jatszi
Féldmagiaval érzékeli a féld vildgitja meg az ismeretlen alatt tiinik fel a legvaratianabb | Y/ géval ésérevéil eniil kénnyedséggel mozgatja
titkait, igy mindig megtalélja a utakat és mindig készen h‘g‘;get:i ;',‘:g:;f;’: m‘:ﬁt' ' kbzlekedik és mindig a vizcseppeket, vidam
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. varazslatok birodalmaban. Akadémiakra ellatogatni a varazslatokhoz. apraztatja el baratait.

akar 1 perc alatt.
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i MACSKA Az Akadémia jatékos diakja.
Az Akadémia kreativ diakja. i J i
Az Akadémia firge diakja. Vizforgaté ké égével apro
Az Akadémia | bb razsava ¥ i " rgatd képességével aprd
Csikjaival el tud tinni a igy mindig tudja, mi és mennyezeten is konnyedén HoldibrypWamsassn szines hullamokat hoz létre,

; . 19y minchg tudia, 1 mozog, mindig iigyesen minden rejtett nyomot kénnyedén képes egy vizi
legvératlanabb helyeken és torténik a kdrnyezetében, 3 4 vidamparkot krealni otthonabél
mindig szamithatsz ra egy igy segit baratainak a navigalva a varazslatok ae:allnakn‘:ltof:"sz?;: Délg?énonként minden kis

kalandos kiildetés soran. varatlan helyzetekben. gyakorlasa kdzben. - faradt diaknak jo jon egy kis
méka Alfi birodalméaban.

Gyujtsd 6ssze mind a 15 CUkiSégO@waw.funimals.eu
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